REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
szlaku prowadzacego ze Szkoly Podstawowej nr 4 w Orzeszu-Jaskowicach
na szczyt Ramzy

I.  Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szlaku prowadzacego ze szkoty

na szczyt Ramzy jest Dyrektor Szkoty.
II.  Celiprzedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu szlaku
(logo) prowadzacego ze Szkoty Podstawowej nr 4 w Orzeszu-Jaskowicach na
szczyt Ramzy.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkole¢ do oznakowania szlaku, celow
reklamowych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 18.11.2022 r. do 09.12.2022 r.

III.  Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie moga bra¢ udziat uczniowie, rodzice, pracownicy, absolwenci
naszej szkoty oraz mieszkancy Jaskowic. Projekty konkursowe moga by¢
realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub zespotowo (max 3
osoby lub rodzina).

2. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi
w regulaminie.
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Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

B

. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw
autorskich na rzecz Szkoty Podstawowej nr 4 w Orzeszu-Jaskowicach.
5. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja warunkow
konkursu.
IV.  Forma prezentacji pracy konkursowe;j
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do r6znorodnego
wykorzystania: znakowanie szlaku, reklama, Internet, pisma, ulotki, media
spoteczno$ciowe.
2. Prace mozna wykona¢ recznie lub korzystajac z technik komputerowych.
3. Projekty konkursowe musza spetnia¢ nastepujace warunki:
a. Na dowolnym formacie nalezy przedstawi¢ znak.
b. W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.
4. Logo winno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami;
a. by¢ czytelne i tatwe do zapamigtania,
b. by¢ tatwo identyfikowane z naszg szkotg oraz ze wzgdérzem Ramza,
c. wzbudza¢ pozytywne emocje,
d. sktadac sie :
e tylko z logotypu (stylizacji literowej)
e tylko z elementu graficznego bedacego symbolem
e lub tez zawiera¢ potaczenie obu tych elementdw.
5. Logo powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym oraz w jednym kolorze.
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6. Prace nalezy sktada¢ podajac:
a. 1imig¢ i nazwisko, klase.
b. adres zamieszkania.
Miegjsce i1 termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ w kopertach do dnia 09.12.2022 r. do p. Ilony Bratek,
w sekretariacie szkoly lub przesta¢ na adres: konkurslogo@sp4.orzesze.pl
Prace konkursowe, niespeiniajgce wymagan, o ktorych mowa w regulaminie
konkursu, nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.
2. Prace dostarczone po terminie nie beda oceniane.
3. Organizator nie zwraca prac.
Kryteria oceny prac konkursowych
1. Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
a. latwos¢ identyfikacji ze Szkola Podstawowa nr 4 w Orzeszu oraz
wzgorzem Ramza,
b. oryginalno$¢ znaku, fatwos$¢ zapamietywania,
c. czytelno$¢ i funkcjonalnos¢ projektu,
d. estetyka wykonania projektu.
Ocena prac konkursowych
1. Zwycigska praca zostanie wybrana przez Komisje Konkursowa, powotang
przez Dyrektora szkoty.
Rozstrzygnigcie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
zwyciezce konkursu.
2. Dla zwycigzcow przewidziane sg nagrody.
Planowana data ogloszenia wynikow 23.12.2022 .
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. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty oraz szkolnym Facebooku.



